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Datos Generales

Licenciatura en Ciencias de la

Nombre:

Computacion
Nivel Educativo: Licenciatura
Modalidad: Presencial

Duracion del Plan:

Dedicacion en Horas: Horas Minimas: 4622 Maximas:5018
Tiempo Minimo y Maximo: 5 anos a 6.5 afos
Créditos Minimos y Maximos: Minimos: 266 Maximos: 293

Tipo de Plan de Estudios: Cientifico - Practico

Licenciado (a) en Ciencias de la
Titulo que se otorga:
Computacion

Licenciado (a) en Ciencias de la
Certificado que se otorga:
Computacion

Facultad de Ciencias de la
Unidad Académica:
Computacion

Generacion: 2016

PE: Licenciatura en Ciencias de la Computacién .'\'“‘illh ERMA,



Benemérita Universidad Auténoma de Puebla
Vicerrectoria de Docencia

Direccién General de Educacién Superior
Facultad de Ciencias de la Computacion

iNDICE
1. Mision y Vision del Plan de EStUAIOS .......ccceeiiiiiiiiiciecrs ettt sae e saee s 6
2. ODJETIVO GENEIAL ..ttt ettt sttt et b e et ettt s bt et e sbe et e sbeeate b 6
3. Perfil O INGIES0 ..ttt sttt sttt ettt b et ettt ettt neas 7
4. Perfil A EQIOS0 . .iviiiieieieieieeite ettt b sttt a et b s bbb sttt e et e b e s b st et et et et eneeneas 8
5. COMPETENCIAS GENEIICAS . .eevvieerietierteerieeteeresteste e e e steesreesaeesteesteesseebeesseessseesseesseesseenseeseesseeanes 9
5.1 Competencias ESPeCifiCas......cciiieiiiicrisieecesesee et 10
6. Perfil ProfESIONAL ....ccuieiieiieiieiicie ettt 12
7. Perfil el ProfeSOradon. ... .ottt st 13
8. Requisitos de Ingreso, Permanencia y EGreSo.......ccocuiiirieiirienieneneetenieete et 14
9. Descripcion de [a EStructura CUITICULAr.....c..evverieicieiece e 14
10. Requisitos y FOrmas de TitUlaCion .......cccecveiririiiiriiniireec et 23
Y 1= (oS TSP PR 24

Matriz 1: Relacién de Asignaturas por Niveles de Formacién, Horas Teoria, Practicay de

LIE= 10 = [ 3 e 1=T 01T g T L= o = PR 24

PE: Licenciatura en Ciencias de la Computacién .hﬁll:\'l B\ A,



Benemérita Universidad Auténoma de Puebla
Vicerrectoria de Docencia

Direccién General de Educacién Superior
Facultad de Ciencias de la Computacién

1. Mision y Vision del Plan de Estudios

Mision

Formar Licenciados en Ciencias de la Computacién, con una alta formacién en las areas de
Analisis, Disefio e Implementacién de Sistemas de Software, Analisis de la Complejidad de
Algoritmos para el Desarrollo de Sistemas de Computo Eficientes que satisfagan las necesidades
de los sectores relacionados con la investigacién, la produccién y el desarrollo de bienes y

servicios que requieran el uso de Sistemas Computacionales y que contribuyan a mejorar la

calidad de vida de la sociedad en la que se encuentran inmersos.
Vision

Serd una Licenciatura en Ciencias de la Computacion acreditada y reconocidapor su calidad,
pertinencia social y por la solida formacién de sus egresados, quienes se distinguen por su

profesionalismo y responsabilidad social.

2. Objetivo General

Formar de manera integral Licenciados en Ciencias de la Computacién que realicen Analisis,
Disefio e Implementacién de Sistemas de Software eficientes, con la finalidad de generar
solucionesinnovadoras a problemas del entorno, aplicando los conocimientos de la disciplina en

los ambitos nacional e internacional, con sentido ético y compromiso social.
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3. Perfil de Ingreso

El aspirante a la Licenciatura en Ciencias de la Computacién deberd tener las siguientes
caracteristicas.

Conocimientos:

» Matematicas con énfasis en Logica Matematica
* Redaccién

=  Basicos de Ciencias Naturales

Habilidades:
» Analisisy sintesis
= Creatividad
» Trabajo enequipo
= Comunicacién oral y escrita

= Comunicacién enelidiomainglés

Actitudes y Valores:

= Gusto por las ciencias aplicadas

» Responsabilidad

» Perseverancia

= Actitud participativa

* Honestidad

= Liderazgo

* Interés por las innovaciones tecnoldgicas
= Compromiso social

= Apertura al didlogo
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Empatia

Respeto hacia la diversidad cultural

4, Perfil de Egreso

El egresado de la Licenciatura en Ciencias de la Computaciéon contard con los siguientes

conocimientos, habilidades, actitudes y valores:

Conocimientos:

Fundamentos Matematicos de Ciencias de la Computacion.

Conceptos principales de las teorias relacionadas con la Ciencia de la
Computacién.

Sistemas inteligentes.

Desarrollo de investigacién, que derive en nuevas alternativas del uso de
tecnologias de la computacion.

Paradigmas de programacién.

Innovaciones en las formas de computo centrado en la red.

Suficientes para continuar con estudios de posgrado en el drea de Ciencias de la
Computacién.

Metodologias de Ingenieria de Software.

Habilidades:

Analizary generar modelos matematicos.

Interactuar con usuarios y especialistas de diversas areas de conocimiento.
Razonar de manera computacional.

Desarrollar y aplicar metodologias para el analisis, disefio e implementaciéon de
sistemas de cémputo.

Comunicar ideas y transferir conocimiento.
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= Comunicarse en una lengua extranjera.

Actitudes y Valores:
= Actitud positiva ante los cambios cientificos y tecnolégicos.
= Actualizacion disciplinar permanente.
» Trabajo en equipo.
=  Emprender y/o liderar proyectos de computo.
= Responsabilidad.
= Solidaridad.
= Compromiso social y con el medio ambiente.

» Principios éticos.

5. Competencias Genéricas

Como parte del compromiso que tiene la BUAP en la formacidn integral de sus estudiantes, se
han definido las Competencias Genéricas Institucionales con la intenciéon de promover la
educacion en valores y su relaciéon con la globalidad del conocimiento. Dado su caracter
institucional, forman parte de las caracteristicas que definen al egresado de este plan de

estudios. Por tal razén, se enuncian a continuacién:

1. Participa de manera comprometida dentro de su medio sociocultural para contribuir al
desarrollo social, la preservacion del medio ambiente y el cuidado de la salud, considerando los
lenguajes cientificos, tecnologicos, artisticos de su disciplina profesional al colaborar en la

solucién de problemas de manera interdisciplinaria.

2. Reflexiona y toma decisiones de manera critica y creativa, a partir de analizar y relacionar
elementos desde una visién compleja e interdisciplinaria para generar alternativas de solucién

de acuerdo a las necesidades del contexto.
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3. Utiliza una lengua extranjera de manera integral con la finalidad de realizar procesos de
comunicacion relacionados con los contenidos y actividades propias de su disciplina, los cuales
le permiten establecer relaciones interculturales y colaborativas para explorar y construir
saberes dentro de las misma, con ética, responsabilidad social y el apoyo de diversas

herramientas tecnologicas.

4. Gestiona la informacion, las tecnologias y los procesos de comunicacién para fortalecer la
formacion personal y profesional a través de las TIC al utilizar adecuadamente fuentes

académicas y cientificas de manera ética, creativa y asertiva.

5. Analiza componentes del contexto, a partir de identificar la informacion necesaria y el uso de
metodologias adecuadas para construir propuestas de solucion y comunicar los resultados

obtenidos.

6. Emprende proyectos de impacto social de calidad para generar valor en los diferentes ambitos

sociales con base en metodologia de innovacion.

5.1 Competencias Especificas

Las competencias especificas de la Licenciatura en Ciencias de la Computacion que se enuncian
a continuacion han sido definidas a partir de un proceso de investigacion en el que se
contemplaron aspectos como el analisis de las politicas publicas a nivel nacional e internacional
en materia de educacion superior, ciencia, tecnologia; asi como las perspectivas disciplinares de
las Ciencias de la Computacion.

También se consideraron las tendencias y propuestas curriculares de instituciones de educacion
superior de reconocido prestigio que imparten esta licenciatura, y las principales caracteristicas
del contexto laboral que enmarcan a esta profesion. Ademas, se analizaron las trayectorias
escolares de las Ultimas generaciones, los resultados obtenidos por los estudiantes que

presentaron el Examen General para el Egreso de Licenciatura (EGEL) del CENEVAL, la opinién de
10
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egresados de esta licenciatura, y las recomendaciones emitidas por el organismo evaluador

correspondiente.

1. Modela y disefia soluciones computacionales con base en los fundamentos matematicos,
principios algoritmicos y teorias de la Ciencia de la Computacion para resolver diversas

problematicas sociales y laborales.

2. Disefa y crea lenguajes de programacion con base en los fundamentos tedricos y técnicos de
procesamiento léxico, sintactico y semantico de manera ética y responsable con la finalidad de

estar a la vanguardia cientifica y tecnologica.

3. Resuelve problemas complejos de computacion mediante algoritmos y programas con la

finalidad de eficientar cualquier sistema computacional.

4. Formaliza y representa el conocimiento, de manera computable a través del analisis, disefio y
modelado de algoritmos para la resolucidon de problemas en los ambitos social, cientifico y

profesional, de manera particular en entornos inteligentes.

5. Disefia e implementa redes de computo con la finalidad de hacerlas efectivas y eficientes en la
comunicacion de datos, mediante el estudio y analisis de nuevos estandares que ayudan a definir
un mejor direccionamiento en el disefio de redes, aplicando, ademas, estrategias de seguridad
para ajustarse al crecimiento de la red que se tiene hoy en dia, debido al incremento de
dispositivos conectados a la Internet y a la exigencia de mas ancho de banda para las

transmisiones.

6. Desarrolla proyectos de investigacion para la solucion de problemas computacionales con el

objetivo de contribuir al bienestar de la sociedad.

11
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6. Perfil Profesional

El Licenciado en Ciencias de la Computacion es un profesional con conocimiento profundo de
Matematicas y Computacion. Sus competencias abarcan desde la historia y fundamentos
filosoficos, hasta los aspectos tedricos de frontera de la disciplina computacional, los cuales le
capacitan para realizar investigacion y docencia ademas del desarrollo de software aplicando
adecuadamente sus conocimientos computacionales, y aunados a los conocimientos en
matematicas para la solucion de problemas de investigacidén o aplicaciones en otras disciplinas

con el fin de mejorar la calidad de vida.
Campo de trabajo

El Licenciado en Ciencias de la Computacién presta sus servicios profesionales en los siguientes

ambitos:

Investigador en instituciones publicas o privadas.

Docente en instituciones publicas o privadas.

Administrador de proyectos de software.

Jefe de Departamento de Sistemas.

Consultoria a empresas.

Desarrollo de sistemas inteligentes.

Empresas publicas o privadas que requieran de disefo e implementacién de sistemas de
software.

Empresas publicas o privadas que necesiten hacer eficientes sus sistemas de codmputo.

Desarrollo de aplicaciones web y/o videojuegos.

12
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Areas de Competencia Profesional

El Licenciado en Ciencias de la Computacion es un profesional con una amplia formacién en el
disefio e implementacion de software: los graduados de ciencias de la computacién asumen los
retos de trabajo relacionados con la programacion, supervisan a otros programadores
manteniéndolos al tanto de nuevas tendencias. El Licenciado en Ciencias de la Computacion
tiene bases solidas para el desarrollo de nuevas formas de uso de las computadoras y el
desarrollo de formas efectivas para resolver problemas de computo. Se entiende por Ciencias de
la Computacion como el estudio sistematico de procesos algoritmicos que describen y

transforman

informacion. El desempefio profesional de un Licenciado en Ciencias de la Computacién se ubica

en términos generales en la interrelacion entre ciencia y tecnologia.
Servicios a la Sociedad

El Licenciado en Ciencias de la Computacion proporciona soluciones innovadoras a problemas
del entorno, aplicando los conocimientos de la disciplina en los ambitos local, estatal, nacional e
internacional con sentido ético y responsabilidad social, siempre desarrollando conocimientos,
habilidades, actitudes y valores en un marco de colaboracion con diversas disciplinas. El ejercicio
profesional de un Licenciado en Ciencias de la Computacién es la investigacion y desarrollo, asi
como también para transmitir su experiencia y conocimientos que requieran nuevas alternativas

de solucién en la automatizacion de procesos.

7. Perfil del Profesorado

Los profesores que participan en el PE deben ser profesionales responsables en el ejercicio
académico, principalmente en la docenciay la investigacion, para orientar y coordinar el proceso
de aprendizaje-ensefianza en los diferentes espacios de desarrollo determinados para ello;

basado en el constructivismo sociocultural, el docente debe favorecer la formacion integral y

13
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pertinente del estudiante, para lo cual requiere de conocimientos, habilidades, actitudes y

valores que constituyan las siguientes competencias:

Conoce ampliamente las asignaturas que imparte y el area a la que estas pertenecen en
el plan de estudios.

Conoce y aplica las teorias pedagogicas para el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Favorece el auto aprendizaje y el trabajo colaborativo en los estudiantes.

Se comunica con respeto y asertividad con la comunidad estudiantil.

Trabaja colaborativamente con sus pares académicos para la mejora de los procesos
educativos relacionados con el plan de estudios.

Plantea, integra y aplica los conocimientos de computo en la solucion de diversas

problematicas.

8. Requisitos de Ingreso, Permanencia y Egreso

Se aplicaran los requisitos establecidos en la normatividad vigente de la Benemérita Universidad

Autonoma de Puebla.

9. Descripcion de la Estructura Curricular

El disefio del plan de estudios de esta licenciatura se fundamenta en el Modelo Universitario
Minerva. Este modelo establece como eje central laformacionintegral y pertinente del estudiante

con una orientacién didactico-pedagoégica enmarcada en el constructivismo sociocultural.

La estructura se sustenta en los curriculos correlacionado y transversal. El primero, propicia

nexos verticales entre los Niveles Basico y Formativo y las Asignaturas Complementarias; y

14
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horizontales entre los contenidos de las asignaturas que conforman las areas del conocimiento
del plan de estudios de tal forma que los estudiantes integraran los conocimientos, habilidades,
actitudes y valores que establece el perfil de egreso de esta licenciatura. El segundo, integrado
por seis ejes transversales, fortalece la educacion para la vida a partir de un enfoque humanoy
social que desarrollara una perspectiva ética, estética y de salud. De igual manera, se potenciara
en el estudiante: la gestion de su propio conocimiento y la educacion para la investigacion en la
formacion disciplinaria, el uso de habilidades de comunicacién y de informacion digital, asi como
de una lengua extranjera. La descripcién detallada de dichos ejes transversales se hara parrafos

mas adelante.

Dentro de la estructura curricular, el drea de Integracion Disciplinaria promueve la relacion de la
teoria con la practica y esta constituida por dos subareas: Practica Profesional Critica y
Asignaturas Integradoras. Ademas, considera dentro de las categorias de asignaturas optativas
tanto las Disciplinarias como las Complementarias, esto con el propoésito de ofrecer al estudiante

la oportunidad de profundizar en algunas de las areas del conocimiento disciplinario.

El afo lectivo (afo escolar), considerando semanas efectivas, estd integrado por dos semestres
escolares de 18 semanas y un interperiodo (periodo de verano) que tiene una duracién de cuatro
semanas de clases en el que, de acuerdo con las determinaciones de la Unidad Académica, se
pueden cursar asignaturas basicas y/u optativas para estudiantes regulares, de nivelacién o de
regularizacién, y se limitan a un maximo de dos asignaturas de cuatro créditos cada una
(Reglamento de Requisitos y Procedimientos para la Admisiéon, Permanencia y Trayectoria
Académica de los Alumnos de la Modalidad Escolarizada de la BUAP, 2015). Dicho periodo esta
pensado para los estudiantes que no acrediten alguna asignatura en el periodo semestral y, dada
su corta duracion, se considera de estudio intensivo, por lo que el docente debera disenar

estrategias de ensefnanza aprendizaje que permitan el logro de los objetivos.

La ponderacion del trabajo académico del estudiante se realizard a través del Sistema de

Asignaciony Transferencia de Créditos (SATCA): ANUIES-SEP (2007) de la siguiente forma:

15
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Las actividades bajo la conduccién de un docente durante un curso en las clases tedricas
y practicas, talleres, cursos por internet, seminarios, etc., corresponden a 1 crédito por 16
horas.

El valor en créditos de actividades como: las estancias ayudantias, practicas
profesionales, servicio social, internado, veranos de investigacion, etc., corresponden a1
crédito por 50 horas.

El trabajo independiente es el que tiene como resultado un producto académico que
permita asegurar el logro de los objetivos de aprendizaje al integrar los conocimientos,
habilidades, actitudes y valores adquiridos o desarrollados a lo largo de la asignatura.
Estos productos pueden ser proyectos de impacto social tales como exposiciones,
recitales, modelos tecnoloégicos, asesorias, ponencias, conferencias, congresos, tesis,

tesinas, proyectos de investigacion, etc., donde 20 horas corresponden a 1 crédito.

Bajo estas consideraciones, la estructura curricular de este plan de estudios esta organizada en
10 periodos escolares de 18 semanas efectivas cada uno. En este apartado se describe la relacion
de asignaturas por niveles de formacion, horas teoria, practica y de trabajo independiente. Se
presenta la relacion de asignaturas que integran el mapa curricular por niveles: Basico y
Formativo, y por areas funcionales en relacién a cada nivel; asi como las horas de teoria-practica,
de practica profesional critica y de trabajo independiente por asignatura y el equivalente en
créditos por rubro. El total de cada una de ellas por periodo escolar, ademas de los requisitos que

se establecen para cursar las asignaturas.
Nivel Basico

Las asignaturas que integran las areas que contempla este nivel tienen la finalidad de ser la base

que permita el correcto analisis y aprendizaje de los conocimientos del nivel formativo.

El nivel basico esta conformado por el area de Formacién General Universitaria (FGU) y dos areas

disciplinarias que corresponden a Ciencias Basicas y Ciencias de la Computacién.

16
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En el drea de FGU estan ubicadas las asignaturas de: Desarrollo de Habilidades del Pensamiento
Complejo, Formacion Humana y Social, y Lengua extranjera I-IV. El total de horas teoéricas y

practicas de esta area es de 432 y el total de créditos es 24.

El area de Ciencias Basicas en el nivel basico tiene el objetivo de que el estudiante comprenda los
conocimientos tedrico-practicos de la disciplina con la finalidad de potenciar sus habilidades y
desarrollar las competencias necesarias que le ayuden a incorporar nuevos conocimientos. En
esta area se encuentran las asignaturas de: Matematicas Elementales, Algebra Superior, Calculo
Diferencial, Algebra Lineal, Célculo Integral y Circuitos Eléctricos. El total de horas teédricas y

practicas es de 540horas y los créditos totales son 36.

El area de Ciencias de la Computacién en el nivel basico tiene el objetivo de que el estudiante
comprenday aplique las metodologias de programacion con las diferentes estructuras de datos,
asi como los fundamentos de teoria de la computacion. En esta area se encuentran las
asignaturas de: Metodologia de la Programacién, Ensamblador, Programacién | y Il, Estructuras
Discretas, Logica Matematica, Lenguajes Formales y Autdmatas y Estructuras de Datos. El total

de horas tedricas y practicas es de 702 horas y los créditos totales son 46.

En total, el nivel basico estd conformado por 20 asignaturas que corresponden al 42.5% del total

del plan de estudios, con 106 créditos, equivalentes a 1674 horas.
Nivel Formativo

En este nivel el estudiante consolida sus aprendizajes con la finalidad de lograr el perfil de egreso
que se ha propuesto para este plan de estudios. Este nivel esta conformado por 5 areas
disciplinarias que corresponden a: Integracion Disciplinaria, Ciencias Basicas, Ciencias de la
Computacién, Tecnologia y Optativas necesarias para la formacion del Licenciado en Ciencias de

la Computacion.

El area de Integracion Disciplinaria en el nivel formativo tiene el objetivo de complementar y
consolidar la formacion académica del estudiante, afianzando sus destrezas y habilidades,
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aptitudes criticas, reflexivas y constructivas con el fin de ir logrando una gradual adaptacién a su
actividad como profesional, generando conciencia, sentido de responsabilidad y vivencia
profesional, cooperacién organizacional y compromiso social, como complemento del proceso
de ensenanza aprendizaje universitario. En esta area se encuentran las asignaturas de Ingenieria
de Software y Analisis y Disefio de Algoritmos. El total de horas teéricasy practicas es de 180 horas

y los créditos totales son 12.

Dentro de esta area también se encuentran las asignaturas: Administracion de Proyectos y
Proyectos I+D1, que son asignaturas integradoras DESIT, las cuales tienen un total de 184 horas y
10 créditos. Ademas, en esta area se ubica la Practica Profesional Critica, la cual se integra por el
Servicio Social con 480 horas y 10 créditos; y la Practica Profesional con 250 horas y 5 créditos. El
total de esta subarea es de 730 horas y 15 créditos. El total del area de Integracion Disciplinaria
es de 1094 horasy 37 créditos. En esta area el estudiante se interna en este nivel con bases solidas
en las asignaturas que le permitiran cubrir su perfil de egreso relacionado con los conocimientos
actuales, conceptuales y procedimentales de la Licenciatura en Ciencias de la Computacion sin
olvidar el desarrollo de habilidades y valores que le caracterizaran como un profesional con

sentido humanista.

El area de Ciencias Basicas considera para este Nivel Formativo 2 asignaturas: Circuitos Logicos,
asi como Probabilidad y Estadistica, con 180 horas y 12 créditos. Se consideran 8 asignaturas para
el area de Ciencias de la Computacién: Sistemas Operativos | y I, Programacion Concurrente y
Paralela, Fundamentos de Lenguajes de Programacién, Programacién Distribuida,
Computabilidad, Inteligencia Artificial y Arquitectura Funcional de Computadoras, con 720 horas

y 48 créditos.

El area de Tecnologia tiene el objetivo de proveer al estudiante los conocimientos que le ayuden
a desarrollar las competencias de su disciplina en el desarrollo tecnolégico. En esta area se
encuentran las asignaturas de: Redes de Computadoras, Graficacion, Bases de Datos, Seguridad
en Redes y Recuperacién de la Informacién. El total de horas tedricas y practicas es de 450 horas

y los créditos totales son 30.
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En total, el nivel formativo estd conformado por 27asignaturas que corresponden al 57.5%del

total del plan de estudios, con 127créditos, equivalentes a 2444 horas.

Finalmente, el Area de Optativas, cuyo objetivo es profundizar en el aprendizaje del estudiante
en las areas que le hayan sido de mayor interés. Esta area esta integrada por las Asignaturas

Optativas Disciplinarias y las Asignaturas Optativas Complementarias.

Las Optativas Disciplinarias estan representadas por un conjunto de 22asignaturas, de las cuales
el estudiante debera tomar cinco, cada materia optativa con 90 horas y 6 créditos. El estudiante
tomara una optativa DESIT, la cual contempla un rango de 54 a 90 horas y de 3 a 6 créditos. De
esta forma, el Total Minimo del plan de estudios tiene un rango de 4622 a 4658 horas y un rango

de 266 a 269 créditos.

Ademas, es posible cursar una asignatura Optativa Complementaria, la cual tiene un rango de 3
a 6 créditosy unrango de 54 a 90 horas. Con esto, se alcanza el Total Maximo del plan de estudios,

que tiene un rango de 278 a 293 créditos y un intervalo de 4838 a 5018 horas.

Por ultimo, es importante destacar que para esta licenciatura se considera el Examen General
para el Egreso de Licenciatura (EGEL), ofertado por el Centro Nacional para la Evaluacion de la
Educacion Superior (CENEVAL) como opcidn de titulacién. Este examen puede llevarse a cabo
como parte de las actividades de una asignatura del mismo plan de estudios, o bien, que sea el

estudiante quien directamente solicite y aplique esta evaluacién.
Ejes Transversales y areas de Formacion General Universitaria

En el marco del Modelo Universitario Minerva (MUM), se establecen seis ejes transversales que
determinan el desarrollo curricular y permiten lograr la formacién integral y pertinente del
estudiante, quienes deberan ser impulsados de manera colaborativa y permanente a través de

los diferentes actores del proceso educativo: directivos, académicos, tutores y estudiantes.

La estructura curricular del plan de estudios de esta Licenciatura considera los ejes transversales:
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1. Formaciéon Humanay Social (FHS)

2. Desarrollo de habilidades del Pensamiento Complejo (DHPC)

3. Desarrollo de Habilidades en el uso de la Tecnologia, la Informacién y la Comunicacion
(DHTIC)

4. Lengua Extranjera

5. Educacion para la investigacion

6. Innovaciény Talento Universitario

Dos ejes inician como asignaturas del area de Formacién General Universitaria, las cuales tienen
el mismo nombre del Eje: Formacién Humana y Social (FHS) y Desarrollo de Habilidades del
Pensamiento Complejo (DHPC). Los demas ejes transversales se desarrollan durante el resto del

plan de estudios.
Formacion Humanay Social (FHS). Este eje considera tres dimensiones:

a) Dimension Etico-Politico. Los académicos promoveran durante el proceso educativo la
educacion para la paz, la convivencia democratica, plural y responsable, el pensamiento critico,
el respeto a los derechos de los otros y al medio ambiente a través de estrategias como: debates,
conferencias, simulaciones, foros, campanas de proteccién al medio ambiente, estudios de caso

en las asignaturas, entre otras.

b) Dimension de Estética y Arte. En el proceso educativo, los académicos desarrollarén en los
estudiantes habilidades para la vida, el analisis, la reflexién, la creatividad, el juicio critico y la
comunicacion. De igual manera, motivaran a los estudiantes para organizar y participar en

actividades culturales de la Universidad.

c) Dimensién para el cuidado de la Salud. Se disefiaran programas sustentados en un diagnéstico
de necesidades, de manera colaborativa entre estudiantes y académicos, que tengan como
proposito el fortalecimiento de la educacién vial como medio para evitar accidentes o conductas

agresivas; el manejo del tiempo libre para orientar aficiones deportivas y sociales; evitar el
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consumismo y desarrollar aptitudes personales para un consumo sano y racional; el manejo del
estrés; la prevencion de accidentes, primeros auxilios, cuidado personal, asi como la

presentacion para el trabajo.

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento Complejo (DHPC). En este eje los académicos
promoveran la metacognicién en el estudiante a lo largo de su trayectoria escolar incorporando
en todas las asignaturas del plan de estudios diversas metodologias para desarrollar el

pensamiento complejo.

Desarrollo de Habilidades en el uso de la Tecnologia, la Informacion y la Comunicacion
(DHTIC). Los docentes promoveran, para el logro de los objetivos de aprendizaje, que los
productos académicos de los estudiantes sean disefiados a través de las TIC utilizando los
laboratorios de computo y disciplinarios, bibliotecas, auditorios, plataformas virtuales, Radio

BUAP, areas de esparcimiento (cafeterias, jardines, Complejo Cultural), etc.

Lengua Extranjera. Este eje estd integrado a lo largo de toda la estructura curricular del plan de
estudios de esta licenciatura. Para impulsarlo, los académicos implementaran estrategias que le
permitan al estudiante desarrollar habilidades para comunicarse a través de la expresion oral y
escrita en lengua extranjera en actividades como la comprension de textos y redaccion de
documentos, participacién en comunidades virtuales, videoconferencias, intercambios

académicos, entre otros.
Es importante sefialar que este eje esta orientado en tres dimensiones:

a. Comunicacion. En la que se impulsa el desarrollo del vocabulario, referido a los ambitos
social, cientifico-técnico o artistico.

b. Produccién (hablar y escribir). Significa que los estudiantes, de manera progresiva,
dominaran la lengua que les permita la adquisicion de todos aquellos elementos
necesarios para hacer mas efectivo su aprendizaje a través de la expresion oral y escrita

ala hora de verbalizar o de comunicar los resultados del aprendizaje en cualquier ambito
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de conocimiento.
c. Comprension (escuchary leer). Implica que el estudiante desarrolle la capacidad de usar
conocimientos y habilidades a través de la lectura, captando el sentido de textos escritos

y de mensajes verbales de uso habitual.

Educacion para la Investigacion. Con el fin de mejorar las experiencias de aprendizaje y generar
una cultura de indagacién, descubrimiento y construccion de nuevos conocimientos, los
académicos implementaran estrategias para desarrollar en el estudiante las habilidades de
investigacion en cada una de las asignaturas del plan de estudios. De esta forma, ademas de
orientar al alumno en el desarrollo y aplicacion de las habilidades investigativas en proyectos que
vayan de lo simple a lo complejo y de la formacién disciplinaria a una participacién
interdisciplinaria, se favorecera la concrecion del proyecto de investigacion con impacto social,

elemento constitutivo de la Practica Profesional Critica.
Las habilidades investigativas a desarrollar en este plan de estudios son las siguientes:

Percepcion selectiva

Saber preguntar

Dominar formalmente el lenguaje

Pensar criticamente

Generar ideas

Problematizar

Desentrafiar y elaborar semanticamente (construir) un objeto de estudio

Manejar y/o disenar técnicas para la organizacion, sistematizacion y el analisis de
informacioén

Disefiar procedimientos e instrumentos para buscar, recuperar y/o generar informacién
Trabajar en equipo

Socializar el conocimiento
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Autorregular los procesos cognitivos en accion durante la generacién del conocimiento

Autovalorar la consistencia y la validez de los productos generados de la investigacion

Innovacion y Talento Universitario. Este eje transversal, en correspondencia con las
orientaciones filosoficas institucionales de orden general, pretende que el alumno desarrolle
acciones de aplicacién del conocimiento adquirido a lo largo de la carrera universitaria en la
esfera social con base en actitudes orientadas al desarrollo de la creatividad, la reflexion

permanente y la busqueda de un cambio propositivo.

10. Requisitos y Formas de Titulacion

Los requisitos y formas de titulacion deberan estar sujetos a las alternativas definidas por la

normatividad vigente de la Benemérita Universidad Auténoma de Puebla.

23

PE: Licenciatura en Ciencias de la Computacién .?\'“‘ill:\'l B\ A,



11. Anexos

Matriz 1: Relacion de Asignaturas por Niveles de Formacion, Horas Teoria, Practica y de

Trabajo Independiente
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Vicerrectoria de Docencia

Matriz 1: Relacion de Asignaturas por Niveles de Formacion, Horas Teoria, Practica y de Trabajo Independiente

Plan de Estudios 2016: Licenciatura en Ciencias de la Computacién

1. Unidad Académica: Facultad de Ciencias de la Computacién

2. Modalidad Educativa: Presencial

3. Titulo que se otorga: Licenciado(a) en Ciencias de la Computacion

4. Niveles contemplados en el Mapa Curricular: Basico y Formativo

5. Créditos Minimos y Maximos para la obtencion del Titulo: 266/293

6. Horas Minimas y Maximas para la obtencién del Titulo: 4622/5018

Total de
o . HT/HP!por | HT por | HP por HP/HT créditos . .
No. | Cadigo Materia . por Prerrequisito
periodo semana | semana por
semana .
periodo
Nivel Basico
Area de Formacién General Universitaria
1 Formacién Humanay Social 72 2 2 4 4 S/R
5 Desarrolllo de Hablllda?des del 7 2 2 4 4 SR
Pensamiento Complejo
3 Lengua Extranjera | 72 2 2 4 4 S/R
4 Lengua Extranjera ll 72 2 2 4 4 FGUS 004
5 Lengua Extranjera lll 72 2 2 4 4 FGUS 005
6 Lengua Extranjera IV 72 2 2 4 4 FGUS 006
SubtotalAr.ea dg Formaclon 432 12 12 24 24
General Universitaria
Area de Ciencias Basicas
Matematicas Elementales 90 5 0 5 6 S/R
Algebra Superior 90 5 0 5 6 S/R
Calculo Diferencial 90 5 0 5 6 CCOS 002
10 Algebra Lineal 90 5 0 5 6 CCOS 003
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11 Calculo Integral 90 5 0 5 6 CCOSs 007
12 Circuitos Eléctricos 90 3 2 5 6 CCOSs 007
Subtotal Area de Ciencias Basicas 540 28 2 30 36
Area de Ciencias de la Computacion
13 Metodologia de la Programacion 72 4 0 4 4 S/R
14 Ensamblador 90 3 2 5 6 CCOS 004
15 Programacion | 90 3 2 5 6 CCOS 001
16 Estructuras Discretas 90 5 0 5 6 CCOS 003
17 Légica Matematica 90 5 0 5 6 CCOS 009
18 Lenguajes Formales y Autématas 90 5 0 5 6 CCOS 009
19 Programacion Il 90 3 2 5 6 CCOS 004
20 Estructuras de Datos 90 3 2 5 6 CCOS 010
Subtotal A.r'ea de Ciencias de la 702 31 3 39 46
Computacion
Subtotal Nivel Basico 1674 71 22 93 106
Nivel Formativo
Area de Integracién Disciplinaria
Asignaturas Integradoras Disciplinarias
Total de
HT/HP! por | HT por | HP por HP/HT Créditos . .
. por Requisitos
periodo semana | semana por
semana .
periodo
21 Ingenieria de Software 90 3 2 5 6 CCOS 010
. . . ESTRUCTURAS
22 Andlisisy Disefio de Algoritmos 90 5 0 5 6 DE DATOS
Sybi:'ot.al Aflgnaturas Integradoras 180 3 2 10 12
Disciplinarias
Asignaturas Integradoras DESIT
L 2
HJrHZ:LIo Hp/uT | Totalde
porp HT por | HP por Créditos . .
(Proyectos por Requisitos
semana | semana por
de Impacto semana eriodo
Social) P
23 Administracion de Proyectos 72/20 2 2 4 5 NIVEL BASICO
ADMINISTRACION
24 Proyectos I+DI 72/20 2 2 4 5 DE PROYECTOS
Subtotal Asignaturas Integradoras
DESIT 184 4 4 8 10
Practica Profesional Critica
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HPPC3/HTI por

Total de Créditos

: _ Requisi
periodo por periodo equisitos
25 Servicio Social 480 10 70% créditos cubiertos
26 Practica Profesional 250 5 70% créditos cubiertos
Su’b.total Practica Profesional 730 15
Critica
St.xbt.ot.a\lAlrea de Integracion 1094 37
Disciplinaria
Total de
HT/HP! por | HT por | HP por HP/HT Créditos . .
. por Requisitos
periodo semana | semana por
semana .
periodo
Area de Ciencias Basicas
- - CIRCUITOS
27 Circuitos Logicos 90 3 2 5 6 ELECTRICOS
28 Probabilidad y Estadistica 90 2 5 6 CCOS 008
Subtotal Area de Ciencias Basicas 180 4 10 12
Area de Ciencias de la Computacion
ESTRUCTURAS
29 Sistemas Operativos | 90 3 2 5 6 DE DATOS, CCOS
005
Programacién Concurrente y ESTRUCTURAS
30 Paralela %0 3 2 > 6 DE DATOS
. . SISTEMAS
31 Sistemas Operativos Il 90 3 2 5 6 OPERATIVOS |
. LENGUAJES
2 E‘:gdrzrgzr;tig;de Lenguajes de 90 5 0 5 6 FORMALES Y
& AUTOMATAS
PROGRAMACION
33 Programacion Distribuida 90 3 2 5 6 CONCURRENTE Y
PARALELA
LENGUAJES
34 Computabilidad 90 5 0 5 6 FORMALESY
AUTOMATAS
. . . LOGICA
35 Inteligencia Artificial 90 3 2 5 6 MATEMATICA
Arquitectura Funcional de CIRCUITOS
36 Computadoras %0 3 2 > 6 LOGICOS
Subtotal A.r'ea de Ciencias de la 720 28 12 40 48
Computacion

Area de Tecnologia
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PROBABILIDAD Y
37 Redes de Computadoras 90 3 2 5 6 ESTADISTICA
ALGEBRA LINEAL,
38 Graficacién 90 3 2 5 6 PROGRAMACION
Il
39 Bases de Datos 90 3 2 5 6 PROGR'TlMACION
. REDES DE
40 Seguridad en Redes 90 3 2 5 6 COMPUTADORAS
BASES DE
g . DATOS,
41 Recuperacién de la Informacién 90 3 2 5 6 PROBABILIDAD Y
ESTADISTICA
Subtotal Area de Tecnologia 450 15 10 25 30
Area de Optativas
Optativas Disciplinarias
Los definidos por
Optativa l 90 3 2 5 6 laUAen lalista
de Optativas
Los definidos por
Optativa ll 90 3 2 5 6 laUAen lalista
de Optativas
Los definidos por
Optativa lll 90 3 2 5 6 laUAen lalista
de Optativas
Los definidos por
Optativa IV 90 3 2 5 6 laUAen lalista
de Optativas
Los definidos por
OptativaV 90 3 2 5 6 laUAen lalista
de Optativas
Subtotal Optativas Disciplinarias 450 15 10 25 30
Optativas DESIT
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Los definidos por

47 Optativa DESIT | 54290 0a5 0a5 3a5 3a6 laUAen lalista
de Optativas
Subtotal Optativas DESIT 54290 0a5 0a5s 3a5 3a6
Subtotal Area de Optativas 504 a 540 15a20 | 10al15 | 28a30 | 33a36
Subtotal Nivel Formativo 294822984 | 76a81 | 42a47 112 21; 160 a 163

Optativas Complementarias

Los definidos por
Optativall 54290 0a5 0a5 3a5 3a6 laUAen lalista
de Optativas

Los definidos por
Optativa ll 54290 0a5 0a5 3a5 3a6 laUAen lalista
de Optativas

Los definidos por
Optativa lll 54290 0a5 0a5 3a5 3a6 laUAen lalista
de Optativas

Los definidos por
Optativa IV 54290 0a5 0a5 3a5 3a6 laUAen lalista
de Optativas

Subtotal Optativas

A 216 a 360 0a20 0a20 12a20 12a24
Complementarias

IHT/HP: Horas Teoria/Horas Practica (16 horas = 1 crédito por periodo)

2HTI: Horas de Trabajo Independiente (20 horas = 1 crédito por periodo)

3HPPC: Horas de Practica Profesional Critica (50 horas = 1 crédito por periodo)
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